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SYNOPSIS

- Comment un animiste voit-il le monde ?
- Qu'est-ce que perçoit une caméra numérique ?
- Qu'est-ce qu'on voit quand on regarde un écran ?
- Quelle est l'apparence du code d'une vidéo ?
- Qu'est-ce qu'un réel converti en données ?
- Les données numériques se disséminent-elles dans le réel ?
- Est-ce que les images forment un encodage du regard ?

La compression numérique des caméras clone et reconstruit tout ou partie des images. Dans une 
vidéo nous ne voyons en fait que peu d'images : nous regardons des algorithmes.
Ce film est réalisé à partir de matières du réel captées en vidéo numérique (sans aucun effet virtuel
ni création de synthèse), à travers un détournement des données.

NOTE D’INTENTION

La plupart de mes travaux questionnent le regard : son fondement, sa relation au dispositif, à la 
culture qui le forme. Je questionne donc les images, et leurs différents mediums.
Mes travaux de recherche et publications étudient la perception et la notion de regard, à travers 
les artefacts visuels, les technologies de vision et les arts visuels. Mes travaux vidéos explorent 
aussi ces questions. Je n’utilise pas d’effets spéciaux ni de génération d’images de synthèse. Mes 
images proviennent du réel, ou sont une manifestation de la machine qui les produit (par sa 
manipulation et son détournement).

Pendant longtemps j’ai fais cela avec la vidéo analogique (électronique) : traitement du signal, 
bruit, larsen vidéo etc. Aujourd’hui j’explore le numérique : la captation de l’appareil, le montage 
virtuel et la manipulation du codec.

DATAVISION
propose une plongée dans l’image numérique. Les données numériques sont immatérielles, mais 
elles s’insèrent dans le réel comme une fumée vaporeuse se dissémine dans un espace.

Le plan final est un dé-zoom qui ajuste le regard – par l’appareil et sa mise au point fluctuante.
Il présente un monde, comme aperçu par un œil issu d’une culture animiste – qui établit des 
échelles et des relations particulières aux choses vues.


